Kreatywne lekcje jezykow obcych

Kreatywno$¢ jest bardzo istotng cechg w procesie nauki jezyka obcego, ulatwia
zapami¢tywanie 1 przywotywanie informacji, dzigki glebokiemu przetwarzaniu jezyka.
Dodatkowo, tworcze iangazujace zadania oraz innowacyjne metody nauki sprawiaja,
ze uczniowie majg wickszg motywacje do doskonalenia umiejetnosci jezykowych. Jezyk sam
w sobie jest bytem kreatywnym, ciaggle si¢ rozwija, powstaja nowe slowa, a jedng mysl
mozemy wyrazi¢ na wiele roznych sposobow. Kreatywne podejscie do nauki jezyka zwigksza
efektywnos$¢ przyswajania wiedzy, a proces nauki staje si¢ atrakcyjniejszy dla uczniow.
Czynnikami wptywajacymi na rozwijanie kreatywno$ci w nauce jezykow obcych sa:
o kreatywny nauczyciel stymulujacy uczniéw do korzystania z wyobrazni, szukania
nietypowych powigzan,
e uczniowie otwarci na innowacyjne metody nauki, przenoszacy poznane metody pracy
w szkole do nauki w domu oraz kreujacy swdj wlasny sposob na poszerzanie wiedzy
jezykowej,
o zadania dajace przestrzen do eksperymentowania z jezykiem,
o zacheta do generowania jak najwigkszej ilosci pomystow,
o atmosfera nauki bazujaca na zaufaniu uczniow do nauczyciela i rowiesnikow,
poczucie bezpieczenstwa do podejmowania ryzyka i popetniania btedéw,
e niestandardowe podejscie do rozwigzywania problemow,
e laczenie jezyka z r6znymi bodZzcami np. ruchem, obrazem, muzyka.

Ponizej przedstawiam kilka przykladéw kreatywnych ¢wiczen ksztattujacych rozne aspekty
umiejetnosci jezykowych, ktore moga by¢ stosowane podczas nauki, zarowno w szkole, jak
iwdomu. Do ich przygotowania niezbgdne s3a tylko niestandardowe przedmioty
1 pomystowos$¢ nauczyciela, od ktorego zalezy jakie wariacje z nich przygotuje. Zadania
sprawdza si¢ Swietnie dla najmtodszych, jak rowniez w starszej grupie wiekowe;.

Gumowe re¢kawice

e Zabawy typu ja/nein (yes/no). Dzigki nim w tatwy 1 przyjemny sposdb mozemy
przeprowadzi¢ powtorzenie wiadomosci czy utrwali¢ informacje z poprzednich zajec.
To dobry sposdb na rozruszanie ucznidw juz na poczatku zaje¢, rownie dobrze
sprawdza si¢ takze podczas zabaw integracyjnych w nowej grupie. W pierwszym
z nich wykorzystamy dwie rekawice jednorazowe. Na jednej z nich piszemy duze J ,
na drugiej N i1 ustalamy, ze prawa reka to rekawica JA (Yes), a lewa to Nein (No). Dla
lepszego odrdznia mozemy zapisaé litery innymi kolorami.

e Drugi sposdb wykorzystuje dwie rekawice, ale kazda z nich powinna by¢ w innym
kolorze, np. niebieska rekawica to Yes, a biala to No.

e Gumowe rgkawice $wietnie sprawdzg si¢ réwniez podczas zaje¢ zwigzanych
z czgSciami ciala. Zamiast rysowa¢ w zeszycie, mozemy zaproponowac szybkie
wykonanie stworkow, dzigki ktorym utrwalimy stownictwo zwigzane z czeSciami
ciata 1 kolorami. Kazde dziecko ozdabia jedng rgkawice, projektujac swojego stworka
z okreslong liczba oczu, rak, nég, noséw itp. Co tylko przyjdzie do glowy naszym
kreatywnym uczniom. Na koniec nadmuchujemy rekawice i zawigzujemy sznurkiem.
Nastepnie siedzac w kole kazde dziecko omawia wyglad swojego stworka.

e Gumowe rekawice mozna wykorzysta¢ podczas zaj¢¢ dt. emocji. Mozemy uzy¢ ich na
dwa sposoby. Albo wykorzystujemy kazdy z palcow rysujac na kazdym z nich
odpowiednig buzke wyrazajaca emocje albo taka buzig uwieczniamy na jednej
rgkawicy, rysujac oczy, usta i nos na dioni. Teraz zostaje nam tylko napompowanie
1 zawigzanie naszej nietypowej pomocy i mozemy bawi¢ si¢ w najlepsze!



e Na palcach rekawicy piszemy markerem wyrazy zwigzane z konkretng kategoria (np.
zwigzane z pogoda); nadmuchujemy rekawice 1 zawigzujemy na koncu. W ten sposéb
przygotowang “pitk¢” rzucamy do jednego z ucznidéw. Zadaniem dziecka jest ztapanie
rekawicy za jeden z palcow a nastepnie ulozenie zdania z jednym wybranym wyrazem
zapisanym na tym palcu wilasnie oraz z wyrazem zapisanym na dloni. Po wykonaniu
zadania uczen rzuca pitke do kolejnej osoby.

Zalaminowana kartka papieru
Wykorzystaj zalaminowang kartk¢ jako suchoscieralng tablicg, nada si¢ idealnie podczas
lekcji indywidualnych, pracy w grupach czy calg klasa.

e Gdy chcesz, aby uczniowie pracujacy w grupach jednoczes$nie udzielili odpowiedzi —
w takiej sytuacji wystarczy, ze uczniowie napisza swoja odpowiedz na zalaminowanej
kartce.

e Rozdaj uczniom pocigte zalaminowane biate kartki, kazda para lub grupa dostaje
okoto 20-24 takich kartek. Zadaniem uczniow jest przygotowaé gre planszowg. Na
kazdej kartce uczniowie zapisujg zadanie do wykonania, potem rozktadaja je na tawce
1 udostepniajg innej grupie.

e Zalaminowane kartki sg $Swietne do wszelkiego rodzaju zadan, ktore podczas lekcji
moga przygotowaé uczniowie: memory, domino.

e Wykorzystaj zalaminowane kartki do informacji zwrotnej, popro$ ucznidow, aby
ocenili dang lekcje na takiej kartce. Uczniowie zostawiaja Ci zalaminowane kartki na
biurku, czytasz, zmazujesz 1 juz wiesz, co mozna zmieni¢ w przysziosci.

e Podlogowa gra w klasy. W pierwszej kolejnosci, przygotuj sobie co§ do rzucania
(moga to by¢ piankowe kostki lub kolorowe zakretki). Nastepnie, przygotuj karty
obrazkowe zwigzane ze stownictwem, ktore aktualnie realizujesz na zajeciach. Zasady
sa takie jak przy zwyklej grze z tym, ze numer pola na ktoére spadnie rzucany
przedmiot, odpowiada liczbie flashcardow do nazwania przez ucznia po przeskoczeniu
wszystkich p6l (tam i z powrotem).

Klepki na muchy

Przypinamy do tablicy obrazki przedstawiajace slowka zwigzane z omawiang aktualnie
tematyce. Podzieleni na grupy np. 4-osobowe uczniowie podchodza do tablicy trzymajac
w rekach klepki na muchy. Nauczyciel wypowiada stowo w jezyku obcym, zadaniem
uczniow jest ,,przybi¢” adekwatny obrazek klepka. Punkt zdobywa uczen, ktory jako pierwszy
uderzy w odpowiedni obrazek. Ze starszymi uczniami mozemy ¢wiczy¢ w ten sposob formy
czasownikéw nieregularnych lub formy czasu przesziego (wtedy zamiast obrazkow
przypinamy do tablicy kartki, na ktorych piszemy konkretne czasowniki).

Pinezki i gumKi recepturki

Kolejny $wietny sposéb nauki to wykorzystanie tablicy korkowej, pinezek i1 gumek
recepturek. Dziecko taczy za pomocg gumek pasujace do siebie zestawienia wyrazow,
koloréw lub nowe stowa. W podobny sposéb mozna przygotowaé réwniez inne kategorie
tematyczne.

Patyczki po lodach

e Na patyczkach piszemy wyrazy z konkretnej kategorii lub literke z alfabetu.
Zabawe¢ zaczynasz od tego, aby podzieli¢ uczniow na dwie grupy z takg samg ilo$cig 0sob
(jesli masz liczne klasy, mozesz podzieli¢ ich na kilka). Nastgpnie, prosisz uczniéw, aby
wybrali kapitanow druzyn. Gdy juz to zrobig, ttumaczysz zasady gry, ktore prezentuja si¢
w nastepujacy sposob: nauczyciel losuje patyczek z kubeczka; kapitani druzyn udzielaja jak



najszybszej odpowiedzi (jak w familiadzie) poprzez podanie stowa zaczynajacego si¢ na dang
litere (jesli na wylosowanym patyczku znajduje si¢ litera) lub podanie stowka, ktore nalezy do
wylosowanej przez nauczyciela kategorii;Uczen, ktory szybciej udzieli poprawnej odpowiedzi
zdobywa szanse dla swojej druzyny;Uczniowie w okreslonej jednostce czasu muszg podac po
jednym stowku adekwatnie do tego co zrobit kapitan;Jes§li zmieszcza si¢ w czasie, kapitan
konczy wypowiedz poprzez podanie jeszcze jednego stowa (dzigki czemu otrzymuje
dodatkowe punkty); Nastepnie do stolika podchodza kolejne osoby i schemat si¢ powtarza;
Pierwsza runda konczy si¢, gdy wszyscy uczniowie beda udzielali odpowiedzi przy stoliku.
Ogodlnie, rund jest 4 1 pierwsza z nich trwa 20 sekund. Druga 15 sekund, trzecia runda 10
sekund i ostatnia 5 sekund, a wtedy dopiero zaczyna si¢ zabawa!
Punktacja zazwyczaj wyglada w ten sposob, ze za kazde poprawne stowo, uczniowie
zdobywaja po 1 punkcie. Jesli grupa liczy 6 osob i kazda z nich poprawnie poda stowo, to
cala grupa dostaje 6 punktow. Natomiast, jesli kapitanowi roéwniez uda si¢ udzieli¢
odpowiedzi po raz drugi (na zakonczenie) w wyznaczonym czasie, to druzyna otrzymuje
dodatkowe 2 punkty, dzigki czemu podczas jednej rundy do zgarnigcia jest 8 punktow.

e Liczba mnoga na patyczkach
Przygotuj sobie 4 (opcjonalnie) kubeczki plastikowe z napisang na nich odpowiednia
koncowka. Nastepnie, przygotuj patyczki, na ktorych zapiszesz wyrazy, odpowiadajace
koncéwkom zapisanym na kubkach. Mozesz tez zleci¢ zapisanie stéw uczniom, dzigki temu
zyskasz chwilg czasu, a Twoi podopieczni bedag mogli samodzielnie zdecydowaé jakie
stownictwo bedzie si¢ znajdowac na patyczkach.
Na zajeciach indywidualnych popros$ ucznia, aby wylosowat sobie kilkanascie patyczkow
1 odpowiednio powiedziat / dopasowal patyczek do kubka. Dla ucznia begdzie to mniejszy
stres 1 zawsze jakas nowos$¢
Podczas zaje¢ z wicksza iloScig ucznidw, sposob wykorzystaj jako warm-up lub
podsumowanie lekcji. Uczniowie stoja i1 po kolei losuja patyczek, dopasowuja odpowiednia
koncowke 1 jesli zrobig to poprawnie, mogg usia$¢ lub i8¢ na przerwe. Jesli ktos si¢ pomyli,
1dzie na sam koniec 1 ma ponowng probe.

e Synonimy i antonimy
Przygotuj patyczki z wypisanymi wcze$niej przymiotnikami. Mozesz zrobi¢ kilka kompletéw
z takimi samymi wyrazami lub ich przeciwienstwami. Im wigksza réznorodnos¢ stowek, tym
lepiej. Pamigtaj jednak, aby si¢ nie zagalopowac i odpowiednio dopasowac je do nauczanego
poziomu. Gdy juz to zrobisz, podziel klas¢ na kilka mniejszych grup i rozdaj po jednym
zestawie patyczkow (mozesz to zrobi¢ w $licznych papierowych kubeczkach, stowkami do
dotu). Uczniowie ustalajg wtedy kolejnos¢ losowania. Kiedy juz si¢ zdecyduja, to pierwsza
osoba wybiera patyczek, czyta stowo 1 podaje jego synonim. Nastgpnie, reszta grupy podaje
tyle stowek bliskoznacznych ile jest w stanie. Dobrze by bylo, gdyby je tez zapisywali! Gdy
skoncza si¢ im pomysty na synonimy, moga sprobowac podawaé wyrazy przeciwstawne.

e Stopniowanie przymiotnikow
Do tego zadania begdziesz mogt uzy¢ patyczkow, ktore przygotowates do poprzedniej
aktywnosci. Dodaj jednak tyle réznych stowek, aby ilos¢ patyczkéw zgadzata si¢ z iloscig
ucznidow w klasie. Aby zyska¢ minut¢ na tyk powietrza, mozesz rozda¢ uczniom puste
patyczki 1 poprosi¢ ich o samodzielne uzupelnienie ich przymiotnikami. W tym wypadku
istnieje “zagrozenie”, ze niektore stowka beda si¢ wielokrotnie powtarzac, a tego jednak nie
chcemy. Gdy masz juz gotowe patyczki, rozdaj kazdemu uczniowi po jednym patyczku
1 popros, aby uczen utworzyt stopien wyzszy lub najwyzszy. Jesli uczen ma problemy z tym
zadaniem, prosisz go, aby zapisat stopniowanie na tablicy. Nastgpnie uczen przekazuje swoj
patyczek nastgpnej osobie. Nowa osoba stopniuje przymiotnik otrzymany od kolegi raz
otrzymuje jeszcze jeden nowy patyczek od nauczyciela. Cwiczenie konczy sie¢ w momencie,
gdy wszyscy uczniowie wezma udzial w zabawie.



e Tworzenie zdan porownawczych

Te same patyczki, mozesz takze wykorzysta¢ przy tworzeniu zdan pordéwnawczych.
Niejednokrotnie uczniowie mieli trudnosci z wymysleniem przymiotnikdéw, jakich moga
uzy¢, pomimo tego, ze mieli podane osoby lub przedmioty do porownania. Taka patyczkowa
pomoc moze okaza¢ si¢ dla niektorych zbawienna, ale takze do§¢ zabawna. Przygotuj kilka
kartek pocigtych na mate kawatki. Nastepnie, rozdaj kazdemu uczniowi po 4 kawatki i popro$
kazdego z nich, aby zapisal 4 dowolne znane postaci. Gdy juz to zrobia, zbierz je, wymieszaj
1rozdaj po 2 karteczki kazdemu uczniowi. Gdy ten krok masz juz za sobg, podziel uczniéw
w pary i rozdaj im po 5 patyczkéw z przymiotnikiem. Zadaniem kazdej pary jest pordwnanie
wybranych postaci. Mogg zrobi¢ to ustnie lub pisemnie.

Kostki opowiesci

e Pomyst ten $wietnie sprawdzi si¢ jako rozgrzewka i sprawi, ze uczniowie si¢ bardzo
W nig zaangazuja. Na poczatku, zacznij od podzielenia klasy na pary lub mate kilku
osobowe grupy. W nastepnym kroku rozdaj po jednej kostce na parg lub grupe,
a p6zniej wyjasnij uczniom, ze ich zadaniem jest wymyslenie (na zmiang) skojarzen
do obrazkow znajdujacych sie na kostkach w kolejnosci alfabetycznej. Mozesz ich
poprosi¢ o zapisanie tych stow do zeszytu aby ulatwi¢ im pracg. Gdy wszystkie
grupy poradza sobie z tym ¢wiczeniem dos$¢ szybko, mozesz pozmienia¢ grupy lub
pary i ponowi¢ zadanie.

e Mozesz podzieli¢ uczniow na dwie grupy, aby jeszcze bardzie spotggowal ich
zaangazowanie w lekcje. Gdy juz to zrobisz, tlumaczysz zasady. Mianowicie,
kapitanowie obu grup ustawiajg si¢ przy swoich grupach i rzucajag kompletem kostek
po calej sali. Nastepnie, skaczac od jednej kostki do drugiej, uczniowie opowiadaja
historyjke 1 zabierajg kostki ze sobg. Gdy skoncza, podaja komplet kolejnej osobie
z pary 1 kontynuujg ten wyscig do momentu az wszystkie osoby wyskacza historyjki.

e Nietypowe poroéwnania. Uczniowie w parach lub malych grupach rzucaja dwoma
kostkami. Obrazki jakie im wypadng muszg ze sobg poroéwnac. Ich zadaniem jest
wspolne znalezienie minimum 5 podobienstw i 5 rdznic (na poczatek mozesz zleci¢ po
3 podobienstwa i roznice). Gwarantuje to burz¢ mozgoéw, a takze wychodzenie poza
stereotypowe mysSlenie.

e  Wspolny mianownik. Brzmi matematycznie. A to zadanie wcale nie ma nic wspolnego
z krélowa nauk! Chodzi w nim po prostu o poszukiwanie wspdlnej kategorii do
obrazkéw z kostek, ktore wypadly po rzuceniu. Warto przeprowadzi¢ to zadanie
w duzych grupach lub nawet na forum catej klasy, poniewaz dzigki temu kazdy bedzie
mial mozliwos$¢ rzuci¢ jakis pomyst. Zadanie idealne na warm- up.
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