Scenariusz zaje¢ kolezenskich — rewalidacja.

Temat: ,,Tropem sylab i figur geometrycznych” — rozwéj koordynacji

wzrokowo — ruchowej, usprawnianie grafomotoryki.
Czas : 60 min.

Data : 10.12.2019

Cele ogolne:
- rozwijanie wielofunkcyjnego dziatania w zakresie wzrokowo-ruchowo- graficznym,

- rozwijanie logicznego myslenia w toku dziatan praktycznych,

Cele szczegolowe:
Uczen:
- prawidtowo dokonuje syntezy sylabowej wyrazow,
- okresla liczbe sylab w wyrazach,
- potrafi ulozy¢ obrazek podzielony na kilka elementow,
- umie przyporzadkowaé wyraz z odpowiednig liczbg sylab do cyfry,
- zna podstawowe figury geometryczne (koto, trojkat, kwadrat, prostokat),
- umie grupowac figury wedtug okreslonych cech,
- potrafi rozpozna¢ figury geometryczne za pomocg dotyku,
Metody:
-pokaz,
- objasnienie,
-dziatanie praktyczne,

-praca z obrazkami pod kierunkiem nauczyciela,
Formy:

o Indywidualna



Srodki dydaktyczne:
figury geometryczne, kartoniki z cyframi od 1do 3, 8 obrazkoéw — po 2 obrazki na

kazda liczbg sylab, wzory szlaczkow, kolorowy worek, obrazki pocigte na czesci,

kapsle.

Przebieg zajeé:

I Zajecia wprowadzajace:

1.Powitanie piosenkg ,,Witam was”
2.Ustalenie celu pracy. Zapoznanie z tematem.

II Zajecia wlasciwe:

3.Laczenie w pary obrazkow, ktorych nazwy zaczynaja si¢ ta samg sylaba.

4. Podzial wyrazoéw na sylaby, liczenie sylab — praca z obrazkami.

Uczen oglada obrazki, méwi nazwy przedstawionych na nich przedmiotow i stara si¢
okresli¢ liczbg sylab w tym wyrazie, po czym uktada obrazek pod cyfra, ktora
wskazuje z ilu sylab sktada si¢ wyraz.

5. Zabawa dydaktyczna — ,,Uktadanka sylabowa” — uktadanie obrazkéw podzielonych
na 3, 4 lub 5 elementow, po utozeniu obrazkow uczen dzieli je na sylaby i na kazdym
z nich uktada tyle kapsli, ile jest sylab w wyrazie.

6. Uzupehienie wyrazow z lukami sylabowymi.

7. Pogrubienie konturow , wodzenie po wzorach figur geometrycznych oraz sylab.
8.Przypomnienie poznanych figur geometrycznych .

9. ,,Czarodziejski worek” — rozpoznawanie figur geometrycznych za pomoca dotyku.
10.Zabawa z klockami logicznymi:

-skojarzenie ksztaltow figur geometrycznych z przedmiotami widzianymi w klasie np.
prostokat — drzwi, kwadrat — okno,

- grupowanie figur wedtug dowolnej cechy, np. ksztattu, wielkosci, koloru.

111 Zakonczenie zajec.

11.Podsumowanie.

12. Ocena pracy 1 zaangazowania ucznia.

Zajecia przeprowadzita Agnieszka Kapron.



